EXPLORATEURS
A%JXCIS MORVAN

A LA BASILIQUE DE SAULIEU
Cherche la p'tite béte a St-Andoche !
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Cette église, qu'on appelle basilique, est tres

ancienne et renferme de nombreux secrets. Suis-
moi, je connais treés bien cet endroit et toutes les
"petites bétes" étranges qui 'habitent...

Le jeu commence devant l'église, puis je te guiderai.
TOUT DOUX ! A l'intérieur d'une église, on chuchote et

on ne court pas...! C'est un endroit sacré qu'il faut
respecter.

Avant de commencer le jeu, je vais te raconter 'histoire de ce lieu incroyable.

UN PEU D'HISTOIRE...

L'église a été construite au tout début
du Moyen-Age, pour recevoir le
sarcophage (une tombe en pierre) d'un
saint qui lui a donné son nom:
Andoche. Originaire d'Orient
(aujourd'hui Turquie), il était venu
jusqu'en Bourgogne afin de répandre
une nouvelle religion : le christianisme.
Puis au 13¢™Me sjécle, elle devient
encore plus importante, avec des
moines qui s'y installérent : c'est de
cette époque (style roman) que date
une partie de 'église que tu vas
découvrir aujourd'hui. Elle subit
ensuite de nombreuses destructions et
reconstructions, jusqu'a l'orgue tres
moderne qui a été installée en 2003.
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DES ANIMAUX DANS LES EGLISES ?

Au Moyen-Age, les images d'animaux
sont tres présentes et comme tu vas le
découvrir, chaque animal a une
symbolique. Comme tout le monde ne
savait pas lire, les images permettaient
de faire passer des messages. Dans la
religion chrétienne, ces images
représentant le bien ou le mal sont des
reperes pour les fidéles... et les incitent
a se conduire le plus sagement possible.



Iy
' iy
m .||||||||||'

N W el N
NG ENNE . . .

Cette basilique est construite dans une ville si ancienne qu'on la retrouve
méme sur une carte qui date de l'Antiquité, représentant l'"Empire romain !
Repere Saulieu qui alors s'appelait SIDOLOCUS (indice : c'est a c6té d'ABALLO...)

La table de Peutinger est une carte de ['Empire Romain,
composée de 11 parchemins, qui mesurent, assemblés, 6,82 m !
Elle montre 200 000 km de routes, mais aussi l'emplacement de
villes, mers, fleuves, foréts, chaines de montagnes...




Voici le plan de l'église. As-tu remarqué qu'elle a la forme d'un corps humain,
avec les deux bras de chaque coté ? En rose, ce sont les parties les plus
anciennes qui datent du Moyen-Age.

Indique sur le plan de St-Andoche le PORTAIL (entrée), la NEF (partie centrale), le
CHOEUR (zone la plus sacrée, a l'ouest) et les CHAPELLES (sur les cotés).
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Toujours devant l'église, une premiére image t'accueille au-dessus du
portail. Cette zone trés souvent décorée s'appelle un tympan.
Quels animaux vois-tu autour de Jésus, assis dans une mandorle (forme ovale) ?
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Ces 2 animaux ailés représentent en fait des
hommes, saint Luc et saint Marc, qui ont
écrit la vie de Jésus (les évangiles, une
partie de la Bible).




Pénétre maintenant a Uintérieur.

Tu vas devoir retrouver les 2 statues de saint Roch, un pélerin (une
personne qui voyage pour aller visiter des lieux sacrés) qui vécut au
Moyen-Age et qui aidait les pauvres et les malades.

Quel est son petit compagnon qui lui apporte tous les jours du pain et est
toujours figuré a ses pieds ?

Cet animal
représente la
fidélité.

Le sarcophage de saint Andoche se
trouve dans l'endroit le plus sacré
de l'église, c'est-a-dire dans le
choeur, sous l'autel.

Dessine 'animal que tu y vois gravé.




Dirige-toi maintenant vers le coté sud de la nef grace au plan. Tu vas
essayer de percer les secrets des images des chapiteaux, ces blocs de
pierre au-dessus des piliers qui soutiennent les voiites du plafond.

Sur 'un d'eux, non loin des statues de
saint Roch, un oiseau nocturne est
caché dans les feuillages... écris son
nom:

Sur le pilier a coté, vois-tu les 2
coqs ? Compléte le dessin :

Le coq peut avoir 2
significations opposées :
une positive (symbole du
soleil levant, la lumiére qui
chasse les ténébres) et une
négative (l'agressivité),
commeici.




Toujours du méme co6té, trouve un autre oiseau, représenté 2 fois cote a
cote, répondant a cette définition: "Grand rapace au bec crochu, aux
serres puissantes."

Savais-tu qu'il est le symbole de
pouvoir, il a souvent été
'embléme des militaires romains
ou des chevaliers ?

Voyons maintenant du coté nord. Prés du choeur, a droite du sarcophage,
se cache un autre oiseau...
De qui s'agit-il ? Entoure la bonne silhouette et écris son nom.

Un indice: il symbolise la paix et
représente pour les croyants
['esprit saint.




Plonge maintenant dans 'univers des animaux sauvages...

Toujours au nord,
retrouve les deux ours
qui s'affrontent comme
sur l'image.

Selon toi, ici, ils
représentent (relie les
réponses et entoure ce qui
te semble le plus justeici) :

car l'ours sort
d'hibernation et
s'étire

caril nous
ressemble un

eu... avec
plus de poils !

carilssonten
train de faire
un spectacle

Traverse de nouveau la nef pour aller du coté sud et cherche un autre animal
sauvage incarnant la force et la fierté... mais qu'on ne devait pas beaucoup

voir a Saulieu au Moyen-Age ! Ils sont 2, nous font face et semblent sortir du
chapiteau...

De qui s'agit-il ?




Reste du coté sud. Sur un autre chapiteau, un personnage masculin, Joseph,
marche en avant, suivi d'une femme qui tient un enfant dans ses bras (Marie
et Jésus). Mais au fait, sur quel animal est-elle assise ?

représente la douceur et est
souvent présent dans les
scénes de la vie de Jésus (sa
naissance ou par exempleici la

Tétu mais tres doux, il

fuite en Egypte).

D'étranges animaux sont également présents ici ...

Ils ont tous deux des images assez
négatives au Moyen-Age, car ils incarnent
la force sauvage, la part animale de

'Homme...
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Trouve les chapiteaux ou ils se cachent et
compléte ces descriptions :
Le centaure est une cre'ature
grecque, qui a un corps de

et un busted'

.Iltientun __ _etestentrainde

La wouivre est un monstre d'ici,
quiaunetéted'o__ __ _ etun
corpsdes .Elle tirela
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Bravo !

Tu as percé de nombreux mysteéres en allant chercher la p'tite béte a St-Andoche !

Mais il te encore reste a me
retrouver moi... !!

Je suis caché sur un des chapiteaux
que tu as déja vus. Pour me retrouver,
décode le nom de la scene
représentée, grace aux n° placés sur
les pellicules des photos (p 4,5,8 et 9),
sauf les n°32.

Recopie chaque numéro dans l'ordre,
puis compte a quelle lettre de
['alphabet elle correspond (ex: 1=A,
2=B, etc.)

M'as tu retrouvé ? Et as-tu
compris pourquoi on appelait
cette sceéne ainsi ?!
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"SON ETERNUEMENT PROJETTE DE LA
LUMIERE, SES YEUX RESSEMBLENT AUX
PAUPIERES DE LAURORE. DE SA GUEULE
JAILLISSENT DES TORCHES, IL S’EN
ECHAPPE DES ETINCELLES

DE FEU. "

Le dragon, Livre de Job, XLI, 9

Notre aventure s'arréte la, mais je t'invite a
aller découvrir les autres animaux de
Saulieu, par exemple en allant au Musée
Pompon ou en te baladant dans les rues
pour voir des sculptures...

Et pour une autre aventure, je t'attends a
'église d'Arnay-le-Duc...

ATRES BIENTOT !
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PAYS D'ART ET D'HISTOIRE

Pays Auxois Morvan

www.pah-auxois.fr

Municipalité de Saulieu

Communauté de communes de Saulieu






